




























はじめに 

このたびは、 X 680 x 0 用パソコンソフト「大魔界村」を 
お買い上げいただき誠にありがとうございました。 

ご使用に関しましては、必ず本解説書をよくお読みになって 
正しい操作によってご利用くださいますようお願いします。 
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商品構成は、下記の通りです。 
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DAIMAKAIMURA 



參使用メモリ 

このゲームでは、ユーザーメモリを2 MB 以上必要としますので下記の 
機種はメモリの増設が必至となります。 




•増設を必要とする機種 : 

CZ-600C/CZ-601C(ACE)/CZ-61 IC(ACE^HD) 

CZ 广 652C( PR0)/CZ-622C(PR02)/CZ-663C(PR02-HD 


r 


※以上の機種でメモリを増設した場合 「 Human 68 K 」 のスイッチコマンドで使用 
メモリを2048の設定に変更する必要があります。 

※その他の機種は標準でメモリが2 MB 実装されていますが、スイッチコマンド 
で使用メモリの設定を確認する必要があります。 

淡 X 68030 に関しては標準でメモリが4 MB 実装されています。 

•動作クロック 

動作に関しては1 0 M Hz クロックでも十分にプレイする事ができますが場 
所によっては多少重くなるところがあります。 

ただし、ゲーム性を損なうような重さではありません。 

快適にゲームを行う場合は 16 MHz 以上のクロックでプレイされる事をお 
勧めします。 


CZ-644C (XVI) 16MHz 
CZ-500C (X68030)16/25MHz 

參八ードディスクへのインストール 

この ゲームはハー ド ディ スクへインストールしてプレイする事ができま 
す。 

ハードディスクから起動し、ハー ド ディスクを A ドライブ、ディスクド 
ライブを B / C となってぃる事を前提とします。 

1) 八 ー ドディスクを立ち上げます。 

2) ルートディレクトリに daimakai というディレクトリを作成します。 
A>MKDIR A : ¥dafmakai 

3) B ドライブにシステムディスクを挿入します。 

4) 八ードディスクのディレクトリを移動します。 

A>CD A : Vdaimakai 

5) ディスクの内容をすべてハードディスクに転送します。 

A > COPY B :¥” A : 

6) システムディスクの転送が終了したら、データディスクに関しても 5) と同 
じ方法ですベて転送してください。 













DAIMAKAIMURA 


•起動方法 

•ディスクからの起動 

1) ドライブ〇にシステムディスク、ドライブ1にデータディスクを入れ電源を 
入れるかリセットボタンを押します。 

プログラムの□ー ドが始まります。 

2) データを 読みおわると ゲームが 立ち上がります。 

※ハードディスクが接続されていてディスクから立ち上げる場合は、 ropi.ij 
を押しながら電源を入れるかリセットボタンを押してください。 

_ハー ド ディ スクからの起動 

1) ドライブ0にシステムディスクを挿入します。 

2 ) 「0 PT .1 J を押しながら電源を入れるかリセットポタンを押します。 

3) プログラム、データの□—ドを開始しゲームが立ち上がります。 

馨画面モード 

画面モードは 4 タイプ使用可能です。 


51 2X256 (31 KHz) 1 
512X256 (15KH2) J ぺ 

384X256 (31 KHz) 1 
384X256 (15 KHz) 

浓1.このモードを使用した場合、表示画面は両サイド64ドットと上下16ドット 
は未表示となります。 

※之.このモードは、特殊なモードのため、場合によっては正常に表示または動作 
しない事があります。 

籲ゲームの スター ト 

プログラムの口ードが終了しますとデモが始まります。 

デモの途中で、攻撃ボタンかジャンプボタンを押すとタイトル画面に戻 
りますので上下移動キーにより 「 GAME START 」 を選択し、攻撃ボタンを 
押します。ゲームが始まります。 
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ゲームの 説明 
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參ゲーム 内容 

プレイヤーは主人公「アーサー」を操作し全5ステージのボスを倒して 
最終的に城の中の大ボスを倒し、プリンセス「プリンプリン」のかたき 
をとり、村に平和を取り戻すことが目的です。 

#ゲーム 画面 

プレイヤーの得点 トップスコア表示 


制限時間表示 



魔法ゲージ現在の武器表示 プレイヤーストック数 


♦魔法について 

黄金の鎧を着ると持ってぃる武器に設定されてぃる魔法を使用する事が 
できるようになります。 

魔法が使用できるようになると、上記のように現在の武器表示の左側に 
「魔法ゲージ」が表示されるようになります。 

ゲージがフルになったとき現在の武器表示が、武器の持ってぃる魔法に 
変わり魔法を使用できます 

參魔法の使用 

黄金の鎧を着るとその武器の持ってぃる魔法が使用できます。 

攻撃ボタンを押し続けると「魔法ゲージ」が上がってきます。 

ゲージがフルになったとき、武器の表示が魔法の表示に変わりますので 
攻撃ボタンを離します。 

離したときに魔法がかかります。 
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レバーを上に倒します。 
レバーを下に倒します。 
レバーを左に倒します。 
レバーを右に倒します。 
トリガボタン A 
トリガボタン B 


着 コント□ーラー 



XF 2 r + XF 2 

横方向に攻撃し 上方向に攻撃し 

ます。 ます。 


浓一部の メーカー の コン ト ローラー 
でトリガボタンの設定が A / B 逆に 
なっている場含がありますので、必 
ずしも出荷時のトリ カボタ ン A/B 
の設定が合っているとは限りません。 
その場合は、「〇 PTION MODE 」 の 
「KEY CONFIG 」 で使用しやすいよ 
うに設定を変更できます。 



1 + XF 2 XFl + i + XF 2 

しやがんで横方 ジヤンプして下 
向に攻撃します。方向に攻撃しま 

す。 


ブ V 竹一の操作 


D , 






URA 



•キャラクタの操作 


し 


のゲームは、キーホードとコントローラーでプレイする睾ができます 
コントローラーでプレイする場合は、ポート1を使用します。 


〇 




. 


卜 














左移動 


ジャンプ 





攻撃 




ハシゴを昇る 



シゴを降りる 
しやがむ 


⑧「〇 PTION MODE」 の 「 KEYC 〇 NRG 」 で変更可能です 


〇 






フ 

1.1 u— EBb L™ 一 、\ 

1葛\ 1 一一 UI 一 303 一 

移移移移撃ャ 
上下左右攻ジ 
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ゲームの進め方 




•••• 


MURA 






_ダメージ 

敵に触れるか、敵の撃った弾にあたった場合ダメージを受けます。 
スタート時は、鋼の鎧を着ていますので、ダメージを受けた場合鎧が壊 
れて棵になってしまいます。裸の状態でダメージを受けるとプレイヤー 
は死んでストックが 1 人減ります。 



_ゲ_ムオーバー 


ストックを使い果たしたときにゲームオー 
バーとなります。コンティニューが残って 
いる場合は、時間内にコンティニュースタ 
ートをする事で、ゲームオーバーになった 
ステージのはじめからまたは途中からゲー 
ムを再開する事ができます。 





參コンテイニュー 


ゲームオーバーになった場合コンティニュ 
場面になります。 

時間とともに本のぺージがめくられてゆき 
ますので、カウントが 0 になる前に攻撃ボ 
タンを押してください。 

コンティニュー回数が残っていればコンテ 
ィ ニュー ゲーム が スター トします。 


COWT )nVE 



■.マ.第 06 
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⑩ゲームの 一 時中断 


「 ESC 」 キーを押します。 

-ムを再開することができます 


ゲームを途中で一時停止する場合は 
もう一度 「ESCJ キーを押すと、ゲ 

•オプションモード 

オプションモードでは各種の設定を変更する事ができます 


〇 


0 


OP T I ON 


EXTXKJE) 

nox>vxt 
cnr wde 
wsjc msr 

conn e. 



タイトル画面から 「OPTION MODE 」 を選択します。 

設定の変更ができるメニューが表示されます。 

上下移動キーで設定を変更したい所へ力ーソルを合わせ左右移動キーで 
設定を変更します。 

終了は、 「 EXIT 」 へ力ーソルを合わせ、攻撃ボタンかジャンプボタンを 
押します。 

オプションモードを終了してタイトル画面に戻ります。 















オブシヨンの設定 


DAIMAKAIMURA 



❿オプションモード 



OPTION MOPE 

A GAm LEVEL 

mjmm. 

EXfEhD 

kkwo/wow/xtctt 70000 

VhAYElH 

> 

«OK>L»LE 


cm mm 

柳 E 泰 

msic ftsr 

KE? COMF16* 

EXIT 

00 


■設定内容 

GAME LEVEL 


ゲームの 難易度を設定します 


〇 


(VERYEASYXEASY 1 /EASY 2/ NORMAL/DIFFICULT 1 

/DIFFICULT 2/ DIFFICULT 3/ VERYDIFFICULT ) 

EXTEND ストックが増える点数を設定します。 

(30000/60000 /EVERY 70000 / 10000 /30000 /EVERY 30000 / 

20000/50000 /EVERY 70000 / 40000 /70000 /EVERY 80000) 


PLAYER 

(3/4/ S /6) 

MODULE 

( MIDI / INTERNAL ) 
MUSIC TEST 

(00 〜 

CRT MODE 


ゲーム開始時のプレイヤーを設定します 


〇 


内蔵音源か MIDI を使用するか設定します。 


ゲームに使用されている BGM / サウンド 
を聞きます。 

ゲーム画面モードの設定をします。 


( MODE 1 512 X 256, 15 KHZ / MODE 2 384 X 256, 15 KHz 
/ MODE 3 512 X 256, 31 KHz / MODE 3 [ HSR ] 512 X 256, 31 KHz 
/ MODE 4 384 X 256, 31 KHz / MODE 4 [ HSP ] 384 X 256, 31 KHz ) 

KEY CONFIGURATION ゲームに使用するキーの割り当てを変更設定 


EXIT 


します。 

オプションモードを終了します 


〇 
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• MIDH こついて 

MIDI を使用するにはインターフエースボードが必要です。 

RS -232 C からの接続には対応しておりません。 

SHARP CZ-6BM1 、 CZ-6BM1A 

システムサコム SX-68MI1 

MIDI の音源は GM 音源を対象にしてぃます。 

Roland SC-33, SC-55, SC-55MkiU SC-155, CM-300 、 CM- 500 

KORG AG-1 Ox 05R/W 

KAWAI GMega, GMega LX 
YAMAHA TG-100 

❿コンフィグレーションモード 

「〇 PTION MODE 」 から 「KEY CONFIGURATION 」 を選択してくださぃ。 
このメニューでゲームに使用するキーの設定を行ぃます。 

「KEY CONFIGURATION 」 を選択すると下記画面になります。 

上下移動キーで設定を変更したぃメニューへカーソルを合わせ攻撃ボタ 
ンまたはジャンプボタンを押し、変更するキーをキーボードから入力し 
てくださぃ。終了は 「 EXIT 」、 オプションモードへ戻る時は 「OPTION 
MODE 」 へ力ーソルを合わせ攻撃ボタンか、ジャンプボタンを押す事で 
戻る事ができます。 


KE7 OCNFl^U^ 710 W 



A VP 

V 




n 



tEFT 

H 



mCiHf 

K 



smr 

3CT2 

s 


MHP 

IfTI 







jvhp i<x>n 

tri?3er A 



OmOH NO^E 




m)7 
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籲武器と魔法 

武器にはそれぞれ魔法が隠されています。 



もっともノーマルな武器です。まっすぐ飛ぶ0 



雷の魔法 


頭上に雷が落下し、左右に放電して 
方向にダメージを与える。 




連射できないが貫通力がある 



裂の魔法 


体の回りで爆発が起こり、近くの敵に 
ダメ ージを 与える。 



遠くの敵に届かないが、 一 振りで2倍の破壊力 
を持つ。 



竜の魔法 


2匹の金色の竜が斜め上に向かって飛 
んでいき、再び民ってくる。 
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小さく弧を描いて落ち、落ちた場所で燃え上が 
る。 



火球の魔法 


青白し\火の球が回りながら広がってい 
く。広い範囲に ダメージを 与える。 




鏡の魔法 


自分の前方に鏡をたて一定時間、敵の 
攻撃を防ぐ。 




スピードが速く、連射ができる。 



分身の魔法 


ピンク色の分身が出現して自分と同じ 
攻撃をする。攻撃力はほとんど2倍に 
なる。 
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アイテム 

DAIMAKMMURA 



⑩アイテム 

宝箱や壷には武器や鎧など、いろいろなアイテムが隠されています。 






マジシヤン 

宝箱にはマジシャンが潜んでいるときがある。マジ 
シャンの魔法にかかると、アヒルや老人にされてし 
まう0 



アヒル I こされたアーサ- 

攻撃が全くできな 
くなる 0 



老人にされたア-サ - 

大幅に動きが遅く 
なってしまう。 









6種類の武器がある。武器によって魔法も変わるので、よく状況を 
把握して使い分けよう。 








ナパーム 


ヤリ 


オノ 

























































































































































200 Pts 


200 Pts もらえる。 


SOOPts 


500 Pts もらえる。 


DAIMAKAIMURA 







鎧には「鋼の鎧」と「黄金の鎧」の2種類あります。 



jA 


鋼の鎧 


が 


鎧のノーマルタ 

イプ。 

裸の アーサー の 
ときは、これが 
出てくる。 




黄金の 


この鎧を着ると 
ァ ー ■サーは、魔 
法が使えるよう 
になる。 



得点アイテム 




ステージボスを倒さないと出現しないアイテム。 
この鍵を取ることによってステージクリアとなる 



その他のアイテム 
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5 つのステージにわたってモンスターが襲ってくる大魔界 ワールド。 
その一番奥にそびえ建つ魔界城では、いったい何が待ち構えているのだ 
ろうか . ? 

アーサーは魔王の野望を打ち砕き、村の平和を取り戻せるのか？ 



















I , 










STAGE 3 


•ランクル男爵の塔 
床がどんどん上に上がっていくと、 
フライングゴブリンが足にはさんだ 
石でアーサーを狙う。しばらく進む 
とゴブリンの姿は消え、バイホルダ 


一が多数出現する 


_奇顔岩 

奋顔岩から伸ばされた舌の上を渡り、 
青い火の上を飛び越して進む。途中 
でマジシャンや鬼カゲロウが邪魔を 
する 


「 STAGEl r— ^ 

•処刑場 

ここは魔界の入り口、処刑場 （ 

命を絶たれたものの念が死神 
となってほ'活する。胃のギ〇 
チンは、誰の手も借りずに刃 
を上下させている0 

_嵐の森•人喰い丘 一一 —— 
進むのもままならない暴風雨 
の中、カマイタチが襲う。嵐 

■:が :•‘ .令::-:: •:七...:...:^ : .. -,：：：：：,：•- ； ； ：-：：； s > v - - ； ； x ：：：； 

が過ぎ去ると、悪名高い人喰 

.V': • へ -. . .. - 

い丘にたどり着く。奇怪な怪 

，：. ' □ : - ..，..■■■ ぐ' 

根とドクロを吐き出す食人花。 

さらに胃液を吐きかけてくる 
オーク マンがいく手をはばむ 


隱 




。 


STAGE 2 

•腐食した村 

青色の粘液に腐食した村。その元凶は岩亀だ。風車小屋 
の中に逃げこむと、そこはアリ地獄の巣になっていた。 

鬼カゲロウを倒しつつボロボロの吊り橋を渡って進み、 
燃える風車をかいくぐると人骨の山の上にはレッドアリ 
—マーキンクが待っている。 

馨火炎の村 

地震とともに、地面が大きく隆起したり陥没したりする。 
そこに飛来するのはファイヤーバットだ。村に入ると、 
火の柱が至る所に立ち、ファイヤーバットが生み出され 
る。グリーンモンスター MMI も目玉を吐き岀してくる。 


〆 声- パ ，’ 
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STAGE 4 

クリスタルの洞窟 

毒を帯びたクリスタルの洞窟の中、死神と邪面 
塔が出現。さらに進むと、緑色の細胞の中から 
ヌプヌプが現れて内蔵をとばしてくる。 

•腐 海魔燠 

腐敗樹の生み出す青い溶液が付着した斜面を下 ち^; 
つていく。斜面にはマッドハンドと斜面蛇が出^ 
現する。斜面を下ると、降下花の上を飛び移り 
ながら下へ降りていく n 





池 wA 、 






- 5,1 





II 


STAGE 5 ] 

魔界城 

魔界城の中はスカルドラゴンと呼ばれる骨の竜が所狨しと 
動き回っていた。さらにレッドアリーマーキング、オーク 
マンといった魔界の住人がアーサーの前に立ちはだかる^ 
突き出るヤリ地帯を抜けると大魔 r ) ;: ヂぃ， 

ik 


王ァスタロトが出現。しかしこし 
つは真のボスではない 





:ない0 






罄 

暑 ** _•*_ it 4 i 
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モンスター名齷 
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STAGE 5 
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ステージオ;ス 

DAIMAKAIMURA 


I 



STAGE 1 


馨シ^-ルタ ー 

人間界に攻め込んだ魔界の最前線に 
あたるところの門を守っている邪神 
像。ひとたび人間が近づけば動き出しその本 
来の姿を現す。自分の頭をはずし盾のように 
持ち襲いかかってくる。 




STAGE 2 



ケルべロス 

地獄の番犬とも呼ばれ魔界の中でも 
恐れられている。炎でできた犬の形 
をしており、どんな大きさの炎にも形を溶け込ますこ 
とができる。火であるならどんなものでも操ることが 
できる 。 



STAGE 3 



I _ガスト 




魔界へ通じる険ししゝ岩山（奋顔岩）の門 ： 
を守っている巨大な雲状の怪物。中央 
に目玉があり回りの雲をコントロール 
している。回りの雲を高速回転させい 
かなる攻撃も無効にしてしまう。 

„ 一 J 
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ステー ジボス 

DAIMAKAIMURA 

' — — t ••厂 t . •フン '.,-.: •-•； — r . ■" . • -■- 






STAGE 4 


•小オーム 


魯腸蟲 


擊才ーム 


腐海の奥深くにある湖に住む主で、あまり 
に巨大になりすぎて動けなくなっている。 

腐海すベてか才ームの巣といっても過言で 
はなく、使役獣である小オームや腸蟲を使い、腐海の 
全てを支配している。オームは腐海の奧にある魔界城 
の地下に通じる門を守 
っている。 






STAGE 5 


•ベルゼバブ 

王座へ通じる最後の門を守って 
いる。ベルゼパブは数千匹の小 
バエに変化し アーサーに 襲いか 
かる。 






#ルシファー 

再び魔界を復活させ人間 
界をも征服しようとした 
魔王。その恐るべき魔力 
で他の魔族たちを支配し、 


人間界に侵略してきた。 
床を崩す怪光線を発しア 
—サーを追いつめる。 


BOSS 
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トラブルについて 


ソフトが動作しなかったり、口ードできなかった場合には、本体及び周边機器のセッティングを 
お確かめの上でもう一度4ページの「ゲームスタート」をご確認ください。それでもソフトが正常 
動作しない場合には、保証書に必要事項をご記入の上、下記サービスセンターまで商品をご送付 
ください。 

また、お客様の操作ミス等で、ディスクが壊れてしまった場合には、実費で交換します。 

(2,000円く税込 > 送料別〉 

なお、ゲーム内容についてのお問い合わせにはお答えできませんのでご了承ください。 


メディア コンバー トサービスについて 


別紙申し込み要項をよくお読みの上、お申し込みください。 


使用上の注意及びお願し、 


ディスクの取り扱いは十分注意し、以下の事を守るようお願いします。 

※ディスクのアクセス中（アクセスランプが赤色の時）は、絶対にフロツピーディスクを取り出さ 
ないでください。 

※ディスクをほこりや湿気の多いところ、磁気のある所に置かないように注意してください。 
※このゲームはマウスでの操作はございません。 

改良の為、ソフトウ I ア及びマニュアルは予告なしに変更する場合があります。ご了承ください。 


OSC .33、 SC -55、 SC -55 MKIL SC -155, CM -300、 CM - 500は 口ーランド社の商標です。 
OGMega . GMega LX は（株)河合楽器製作所の登録商標です。 




參 落丁、乱丁を除き、この取扱説明書は再発行いたしません。 

_ 本商品を当社の許可なく複写、複製したり、賃貸業もしくはそれに類似する行為に 
使用する事を禁じます。 

⑩ 商品には万全を期して出荷していますが、万一お気づきの点がございましたら、保証書 
をご記入の上、商品を下記サービスセンターまでご送付ください。 


1 



株式会社か TJ 7 ユ 

コンシューマ営業統括部- 

% B 為/〒540大阪市中央区釣鐘町 2-2-8 

三 3 ^日 • / t 1 63-02 東京都新宿区西新宿 2-6-1 
S " 新宿住友ビル 43 階 

X > ^ - /〒547 大阪市平野区瓜 破 南 1-4-35 

※カブコンソフト 情報 大阪 （06) 946 6659 東京 （03)3340071 8 
札幌 (011)281 -8834 仙台 （022) 21 4-6040 名古屋 (052)571 -0493 
広島 (082) 243-6264 松山 (0699)34-8786 福 岡 (092)441-1991 
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